
二零二四 /二零二五學年校本課後學習及支援計劃  

校本津貼  ─  活動計劃表  

學校名稱： 基督教香港信義會葵盛信義學校 

負責人姓名： 賴德嫦老師   聯絡電話號碼： 2422 5187 

  

A. 校本津貼受惠學生人數(人頭)預計共 164 名     

 (包括 A. 領取綜援人數： 54 名，B. 學生資助計劃全額津貼人數： 82 名及 C. 學校使用酌情權的清貧學生人數： 28 名) 

B. 獲校本津貼資助/補足費用的各項活動資料： 

 
*活動名稱/類別 

 
 

活動目標 

 

成功準則 

(例如:學習成果) 

 

評估方法 

(例如:測試、問卷等) 

 

活動舉辦時期 

/ 日期 

預計獲資助合資格 

學生名額# 

 

預計開支 

($) 

合辦機構/服務供應  

機構名稱 (如適用) 

A B Ｃ 

1.升中面試班 A  掌握英語面試的應對技

巧。 

 提升學生在溝通及表達

時的信心，能熟練地介

紹自己。 

 學生能掌握面試時的禮

儀及態度。 

 70% 學生能加深認識

升中面試的技巧。 

 70% 學生認同面試班

能提升他們面試的信

心。 

 教師觀察 

 模擬面試學生的表

現 

 學生問卷 

10/2024-3/2025 2 10 5 $8,500 黃美平（導師） 

2.中文話劇培訓班  掌握舞台知識、熟用戲

劇技巧。 

 

 70% 學生能加深認識

中文戲劇表演要點。 

 教師觀察 

 學生問卷 

9/2024-6/2025 0 38 12 $18,000 謝昊丹先生 

3. 奧林匹克數學班

(一) 
建構不同的思考模式，重

點學習解題策略，培養學

生的數感及強化學生的邏

輯思維能力。 

 學生積極投入參與學

習活動。 

 學生出外參與奧數比

賽。 

 教師觀察 

 學生比賽表現 

10/2024-5/2025 0 8 2 $11,600 優才教育中心 

 

4. 奧林匹克數學班

(二) 

 建構不同的思考模式，

重點學習解題策略，培

養學生的數感及強化學

生的邏輯思維能力。 

 學生積極投入參與學

習活動。 

 學生出外參與奧數比

賽。 

 教師觀察 

 學生比賽表現 

10/2024-5/2025 3 5 1 $11,600 優才教育中心 

 



5..花式跳繩班  學生能掌握花式跳繩的

技巧。 

 學生能掌握花式跳繩

的技巧。 

 教師觀察 

 教練測試 

 

10/2024-5/2025 3 9 3 $30,000 香港體智教育 

6.籃球興趣班  學生能掌握籃球的技

巧。 

 學生能依照教練指示進

行訓練。 

 學生能掌握籃球的技

巧。 

 

 教師觀察 

 教練測試 

 

9/2024-5/2025 2 7 3 $10,500 學習體育推廣計劃 

7.排球興趣班  學生能掌握排球的技

巧。 

 學生能依照教練指示進

行訓練。 

 學生能掌握排球的技

巧。 

 

 教師觀察 

 教練測試 

 

9/2024-5/2025 8 8 4 $10,500 學習體育推廣計劃 

8.足球興趣班  學生能掌握足球的技

巧。 

 學生能依照教練指示進

行訓練。 

 學生能掌握足球的技

巧。 

 

 教師觀察 

 教練測試 

 

9/2024-5/2025 5 14 6 $10,000 學習體育推廣計劃 

9.田徑興趣班  學生能掌握田徑的技

巧。 

 學生能依照教練指示進

行訓練。 

 學生能掌握田徑的技

巧。 

 教師觀察 

 教練測試 

9/2024-5/2025 5 15 6 $8,000 學習體育推廣計劃 

10.閃避球校隊訓練  學生能掌握閃避球的技

巧。 

 學生能依照教練指示進

行訓練。 

 學生能掌握閃避球的

基本技巧。 

 學生能掌握閃避球的

戰術。 

 教師觀察 

 教練測試 

 

9/2024-7/2025 10 10 0 $49,500 香港閃避球總會 

11.空手道校隊訓練  學生能掌握空手道的技

巧及禮儀。 

 學生能依照教練指示進

行訓練。 

 學生能掌握空手道的

基本技巧及禮儀。 

 學生能掌握空手道的

戰術。 

 教師觀察 

 教練測試 

 級數考核 

 比賽表現 

 

9/2024-7/2025 3 11 4 $20,000 教練：胡樂敏小姐 

考核：糸東拳會 



12. 創新科技班  透過探索體驗活動，增

加對創新科技的認識及

興趣，以及提升學生的

邏輯思維及解難能力。 

 學生積極投入參與學

習活動。 

 學生能組成隊伍出外

參與比賽。 

 教師觀察 

 學生比賽表現 

10/2024-6/2025 5 4 1 $42,500 Silver Lining  Develpoer 

13. 編程機械  增強學生應用所學的資

訊科技知識及技能，加

強學生的運算思維、創

意思維和合作能力。 

 學生積極投入參與學

習活動。 

 學生能組成隊伍出外

參與比賽。 

 教師觀察 

 學生比賽表現 

10/2024-6/2025 2 4 2 $28,000 Ask Idea (Hong Kong) 

Limited 

14.日本 4 天遊學團  透過不同的體驗式學習

活動，培養學生愛護環

境的自發性。 

 學習日本的歷史及文

化，藉以擴闊學生的知

識層面。 

 培養學生的自理能力和

社交能力，藉此提升學

生的自信心。 

 學生積極投入參與學

習活動。 

 學生能完成學習日

誌。 

 

 教師觀察 

 學習日誌的表現 

 

2-5/7/2025 

 

2 8 0 $50,000 

 
待定 

活動 

項目總數：14 

 ＠
學生人次 50 151 49 $ 308,700 

**總學生 

人次 

250 

 

備註: 

*活動類別如下：功課輔導、學習技巧訓練、語文訓練、參觀/戶外活動、文化藝術、體育活動、自信心訓練、義工服務、歷奇活動、領袖訓練及社交/溝通技巧訓練 
@學生人次：上列參加各項活動的受惠學生人數的總和 
**總學生人次：指學生人次(A) + (B) + (C) 的總和 

# 合資格學生: 指(A)領取綜援、(B)學生資助計劃全額津貼及(C)學校使用不超過 25%酌情



 


